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SPUNKYS UNGLAUBLICHE ABENTEUER AUF DEM PLANETEN ERDE

Online-Spiel für Kinder von 8 bis 10 Jahren

Du bist ein Alien auf Rettungsmission 
auf einem seltsamen Planeten namens 
‘Erde‘. Mach dich gefasst auf gewaltige 
Kulturschocks, während du dir auf der 
Suche nach deinem Alien-Freund einen 
Weg durch unausweichliche Fettnäpfchen 
bahnst. Erlebe ein spannendes Abenteuer, 
das dich in unbekannte Länder führt. Aber 
pass auf, die gnadenlose ‘International 
Alien Task Force‘ ist dir auf den Fersen!

Die Story
Der Planet Aurora ist in großer Sorge: 
Der Aurorianer FLONK wird vermisst! Er 
ist auf Entdeckungsmission auf der Erde. 
Doch plötzlich bricht der Kontakt zu Flonk 
ab. Niemand weiß, was passiert ist und 
ob er überhaupt noch lebt. Deshalb begibt 
sich Flonks bester Freund SPUNKY auf die 
abenteuerliche Suche nach ihm.

Die Idee
Spunkys unglaubliche Abenteuer ist eine Spunkys unglaubliche Abenteuer ist eine Spunkys unglaubliche Abenteuer
internationale Website, die den kindlichen 
Nutzer auf spielerische Weise für Gemein-
samkeiten und Unterschiede zwischen ver-
schiedenen Kulturen sensibilisieren soll und 
ihn in Kontakt mit Kindern aus aller Welt 
bringt. Sie besteht aus drei eng verknüpften 
Elementen: dem ADVENTURE-SPIEL, dem 
KOSMISCHEN REISEFÜHRER und der IN-
TERGALAKTISCHEN COMMUNITY.

Im Spiel schlüpfen Kinder in die Rolle 
von Spunky, den die Suche nach Flonk in 
verschiedene Länder führt. Überall lauern 
Herausforderungen und kulturelle Missver-
ständnisse. Ständig muss er dafür sorgen, 
dass er genug zu essen bekommt, und er 
muss auf der Hut vor der INTERNATIONAL 
ALIEN TASK FORCE sein, die die Menschheit 
vor den Aliens beschützen will. 

Er erforscht die Umgebung nach Spuren 
und versucht von Einheimischen Hinweise 
zu bekommen. Dabei ist das WISSEN-
EINFANG-GERÄT sehr hilfreich: Man kann 
damit jede Sprache übersetzen und auch 
das Wissen der Gesprächspartner anzap-
fen. 

Alle Infos, die Spunky mit Hilfe des Geräts 
sammelt, werden im Kosmischen Reiseführer 
gespeichert, der auf die Interessen und die 
Alltagswelt der Zielgruppe ausgerichtet ist. 
Neben Empfehlungen von Sehenswürdig-
keiten gibt er vielseitige Einblicke ins 
jeweilige Land. Innerhalb der Community 
können die Spieler den Reiseführer mit 
eigenen Reiseerlebnissen und Reisetipps 
ergänzen. Dort können die Kinder auch 
Mitspieler fi nden und sich mit anderen 
Kindern austauschen. 


