HOLY WAKAMOLLY

von Tania Dorado Gerl

Casual Game fiir PC / Nintendo DS / TV,
fiir Kinder von 9 bis 12 Jahren

Holy Wakamolly! Noch nie hat es so viel Spal3
gemacht, in einer Zwickmtuihle zu stecken.
In Holy Wakamolly fiihren viele Wege aus
dieser heraus. Nimm die Herausforderung
an und probiere alle Mébglichkeiten aus.
Aber sei vorsichtig, das Leben ist voller
Uberraschungen... Werde zum Experten im
Lésen von tdglichen Problemen.

SchlieBe dich der Holy Wakamolly Gang
an und stelle dich den Herausforderungen
des Lebens. Helfe MOLLY (12) das Handy
zu bekommen, das sie unbedingt will.
Rette das Wohnviertel vor Mr. BLACKS (40)
teuflischen Planen. Stehe LILI (11) bei, das
Mobbing gegen sie zu beenden. Finde einen
Weg mit MARIE (12), das Problem ihrer
gigantischen Ohren zu l6sen. Entscheide,
was als nachstes geschehen soll. Gehe das
Risiko ein und finde heraus, ‘was passiert
ware, wenn...'. Jetzt kannst du dich ein-
mischen und verschiedene Mdoglichkeiten

ausprobieren und durchspielen. Molly und
ihre Freundinnen werden darauf reagieren.
Aber Vorsicht! Sei wachsam bei dem, was du
tust, denn das Leben kann schnell zu einer
Katastrophe werden. Achte auf dein Timing,
denn Molly, so nett sie ist, so ungeduldig
kann sie werden. Nutze dein Gehirn und
deinen Instinkt und erlebe, wie viel Spal3 es
macht, ein Problem mit Verstand zu I6sen.

Holy Wakamolly ist eine amisante Game
Serie, die Kindern im Alter von 9 bis 12
Jahren hilft, ihre Fahigkeiten im L&sen von
Problemen zu entwickeln und die moralische
Implikation ihrer Entscheidungen zu erfor-
schen. Die Serie besteht aus vier Spielen,
jedes Game hat eine eigene Story und ein
eigenes Problem, das geklart werden muss.
In jedem Spiel trifft der User auf Molly und
ihre Freundinnen und muss die Schwie-
rigkeiten, in denen die Madchen stecken,
I6sen. Der Spieler kann zwischen vielen
moglichen Wegen wahlen, die jeweils zu
unterschiedlichen Resultaten flihren. Er
entscheidet, welchen Weg die Geschichte
nimmt.

Holy Wakamolly bietet viele Wege, ein
Problem zu bewaltigen. Aber in jeder Még-
lichkeit sind Schwierigkeiten versteckt, die
eine offensichtlich harmlose Entscheidung
zu einem Debakel machen kénnen, das den
Spieler herausfordert, eine andere L6sung
zu finden, um Mollys Haut zu retten.
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