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FRESSERWISSER

Ein interaktives orts- und webbasiertes 
Spiel mit mobilem GPS-Gerät, 
für Kinder von 10 bis 12 Jahren

Schleich dich an wie ein Löwe oder 
galoppiere wie eine Herde Zebras! Erlebe 
ein Spielabenteuer, bei dem Gazellen von 
Krokodilen verfolgt werden und Eisbären 
hinter Robben her sind. Kannst du dich 
fortpfl anzen, ohne vorher gefressen zu 
werden? Dein ‘ViecherRiecher‘ wittert für 
dich Freunde, Feinde und Futterquellen, 
noch bevor du sie siehst. Finde heraus, ob 
du Jäger oder Gejagter bist. Und falls du 
geschnappt wirst, kannst du immer noch 
als ‘Gierling‘ weiterspielen und so einen 
Schwarm schlauer Insekten anführen, 
um deinen Platz in der Nahrungskette zu 
sichern!

Das Spiel
Du musst herausfi nden, was für ein Tier du 
bist. Dabei gibt dir das mobile GPS-Gerät 
VIECHERRIECHER hilfreiche Hinweise, je 
nachdem, wie es auf andere Spieler oder 
reale Tiere im Zoo reagiert. Das Gerät teilt 
dir mit, was deine eigenen Bedürfnisse 
sind.
Deine Aufgabe ist es, genug zu essen und 
selbst nicht gefressen zu werden, damit 
du lange genug lebst, um Nachkommen 
zu zeugen. Falls du von einem Raubtier 
geschnappt wirst – kaachomp! Und wenn 
du nicht genug Babies hast, bist du erledigt! 
Aber du kannst trotzdem weiterspielen 
– nur bist du jetzt ein GIERLING und damit 
ein Aasfresser, Parasit und Bestäuber! Du 
wirst von den anderen Tieren gebraucht, 
aber zugleich auch gefürchtet.

Der ViecherRiecher
Das mobile GPS-Gerät gibt tierähnliches 
Feedback wie mmmh! (lecker) und ieeh!
(Gefahr). Wenn du einen Partner fi ndest, 
lässt es dich das Gerät wissen – aaarrh! 
Und wenn du satt bist, rülpst es. Wenn 
du musst, furzt es. Es zeigt dir sogar an, 
wo andere Tiere ihre Haufen hinterlassen 
haben. Die im Gerät eingebaute Karte hilft 
dir bei der Jagd nach anderen Spielern. 
Aber wenn du derjenige bist, der gejagt 
wird, hilft dir die Karte, deinen Jägern zu 
entwischen. Bist du ein Pfl anzen fressendes 
Tier, zeigt die Karte, wo es was zu knabbern 
gibt. Die GPS Technologie ermöglicht eine 
Ortserkennung und eine digitale Aufnahme 
einzelner Spielaktionen, die man sich im 
Nachhinein auch online auf der Website als 
Wiederholung ansehen kann.

Die Website
Besuche nach dem Spiel die Website, 
um dir deine Erlebnisse im Zoo noch mal 
anzuschauen und online weiterzuspielen. 
Oder verbünde dich mit deinen Freunden 
als Team und tretet zusammen mit einer 
ausgeklügelten Strategie gegen andere 
Spieler in der nächsten Spielrunde im Zoo 
an. Zeig, dass du ein echter FresserWisser
bist!


