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WWW.PINOSPLANET.COM

Das Webportal fiir Kinder im Vorschulalter
Wer ist Pino?

PINO ist klein und griin und was noch viel
wichtiger ist: Er will ganz schnell groB werden.
Und weil Pino nicht Idanger warten mag, will er
ganz schnell viel lernen. Er méchte die Farben
kennen lernen, weil er sonst nicht die richtigen
Kndpfe in seiner Rakete benutzen kann. AuBer-
dem will er unbedingt zahlen lernen, und Uber-
haupt kennt er sich noch nicht richtig mit den
Formen und Buchstaben aus. Alles ist neu und
so aufregend!

Der kleine Pino lebt mit seinen Freunden, dem
schlauen FUCHS und dem TIGERCLOWN auf
seinem eigenen Planeten. In seiner lustigen
bunten Welt mit gepunkteten und gestreiften
Bdaumen und Hausern bewegt sich alles ein biss-
chen und will erkundet werden. Klick hier, klick
es an! Was passiert dann? Probiere es aus!

Die sichere Online-Welt fiir Kinder

Gemeinsam mit Pino entdecken Kinder von 3
bis 6 Jahren den virtuellen Planeten und erlan-
gen erstes Wissen Uber Formen, Farben, Zahlen
und Buchstaben.

Anders als bei existierenden Webportalen kén-
nen die Kinder mit Pino Uber den Planeten lau-
fen und alles erkunden und erforschen. PINOS-
PLANET.COM ist eine virtuelle 2D-Welt und er-
mdglicht den Kindern den ersten Zugang zum
Medium Computer.

Interaktivitdt und Navigation sind sehr leicht
und selbsterklarend. PINOSPLANET.COM bietet
eine sichere Online-Welt mit einem breiten
Spektrum an Edutainment-Games.
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Und was konnen die Kinder alles spielen,
Pino?

Formen und Farben sortieren, Pino-Bilder aus-

malen, Farben suchen, erste Zahlen und Buch-
staben kennen lernen, Tiere zuordnen, Puzzeln,
Memory oder Fangen spielen. Mit dem schlauen
Fuchs um die Wette laufen oder mit dem Tiger-
clown Faxen machen. Und noch vieles mehr.

Nein, ihr mochtet gleich mit meiner Rakete flie-
gen? Na dann helft mir mal beim Sortieren der
Farben und Formen. Die kenne ich namlich noch
gar nicht. Oh, hier ist wohl einiges durcheinan-
der geraten. Es gibt rote, griine und gelbe
Eimer. Schaut mal, in welchen Eimer kommt
denn die gelbe Banane? Und in welchen Eimer
gehort die rote Miitze dort?

Achtung! Passt auf! Da gibt es noch den
BLAUEN ROBOTER. Stellt euch mal vor, er hat
alle Sterne vom Himmel geklaut. Wollt ihr mir
helfen, die Sterne wieder einzusammeln und sie
mit meiner Rakete zuriick zum Himmel zu
bringen? Flr jedes gespielte Spiel bekommt ihr
einen Stern. Wenn wir die Sterne zusammen
eingesammelt haben, fliegen wir alle mit meiner
Rakete los.
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