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MAGIKA

Der Ruf des Abenteuers. Zwei unscheinbare
Waisenkinder werden auf eine lebensgeféhrliche
Reise ins Ungewisse entsandt. Das Schicksal
der ganzen Welt liegt in ihren kleinen Hénden
und stellt ihre Freundschaft auf eine harte
Probe.

Zwei Kinder suchen ihren Weg

Angstlich tastet JASMIN (14) nach LUCIUS’ (14)
Hand. Er drickt sie fest und schickt ihr ein
kurzes Lacheln. Jasmin schopft Mut. Gemein-
sam werden sie es schaffen, da ist sie sich ganz
sicher. Doch das unheimliche Geflihl im Bauch
der Kinder bleibt, als sie den Uberwucherten
Pfad entlang gehen, den die Zeit schon langst
vergessen hat.

Kalter Wind heult in den Baumen. Um sie
herum raschelt es, und Uberall scheinen kleine,
hinterlistige Augen auf die beiden zu lauern.

Plotzlich bleibt Jasmin stehen und zieht Lucius
zu sich. Sie stoppt so abrupt, dass er fast hin-
fallt. ,Sieh mal dort vor uns. Mit dem Gras dort
stimmt was nicht. Eine Falle?" Vorsichtig tritt
Lucius naher heran und wirft einen schweren
Stein auf die Stelle. Tatsachlich! Der Boden gibt
nach und vor ihnen klafft eine tiefe Grube voller
giftiger Schlangen. Erleichtert lachelt Jasmin
ihren Freund an.

Sie gehdren nicht in diese Welt, das wissen sie
nur zu gut. Und sie missen vorsichtig sein. Ge-
fahren lauern Gberall. Mit jedem Schritt entfer-
nen sie sich ein Stick weiter von der vertrauten
Stadt. Langsam verglimmt der schwache
Schimmer der magischen Laternen.

In der Ferne schwindet das Leben. Aus dem
vergifteten Boden brechen nur noch vereinzelte
knorrige Ranken mit spitzen Stacheln, die den
steinigen Weg sdaumen. Hinter der Weggabelung
zeichnen sich die Umrisse des dunklen Turms
bedrohlich vor dem grauen Himmel ab. Der Ge-
stank von Schwefel liegt in der Luft und das
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rote Glihen brodelnder Lava umhdllt den ur-
alten Hugel und die zerfallene Briicke.

Neuartiger Genre-Mix im Fantasy Setting

Mein Spiel Magika erzahlt eine dramatische
Geschichte voller Spannung und Uberraschen-
der Wendungen. Mit Jump & Run und Adventure
verschmelzen zwei klassische Videospiel-Genres
zu einem noch nie da gewesenen Spielerlebnis.

Das Spiel findet in einem Fantasy-Setting statt,
dessen Optik von einer liebevoll gestalteten 2D-
Zeichentrick-Welt lebt. Der Spieler kann diese
Welt frei durchwandern. Alternativ erlaubt eine
Ubersichtskarte Abklirzungen zwischen den be-
reits erforschten bzw. bespielten Umgebungen.

Bei der Erkundung der Spielwelt missen Geg-
ner und Hindernisse unbeschadet Gberwunden
werden. Viele Figuren geben dem Spieler aben-
teuerliche Aufgaben in Form freiwilliger Side-
quests oder fir den Fortgang der Geschichte
notwendiger Mainquests. Der Spieler verdient
so Lebensenergie, magische Energie oder Gold,
enthullt einen Teil der Geschichte, erlernt neue
Fahigkeiten oder erhdlt wichtige Gegenstande.

Hoher Wiederspielwert

Der Spielverlauf ist nicht-linear und bietet sehr
viel Abwechslung. Durch die Wahl der Quests,
der Reise durch die Spielwelt und der erlernten
Fahigkeiten stehen viele verschiedene Lésungs-
wege offen.

Spieler & Plattform

Magika wurde flir Jungen und Madchen ab
einem Alter von 10 Jahren konzipiert, ist aber
durchaus auch fiir Erwachsene interessant.
Wahlweise kann alleine oder zu zweit im Team
gespielt werden. Zielplattformen sind zum Bei-
spiel PC, Nintendo DS und Nintendo Wii.
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