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SPRACHEN LERNEN MIT 
PAULINE 

Das multilinguale Lernspiel zum Mitwachsen 
vermittelt Kindern zwischen 4 und 8 Jahren 
nicht nur erste Basiskenntnisse in einer Fremd-
sprache. Weil der Spieler die Möglichkeit hat, 
zwischen verschiedenen Sprachen zu wählen, 
kann er als zusätzliche Variante die Vielfältigkeit 
von Fremdsprachen kennen lernen. Zielplattfor-
men: PC und Nintendo DS. 

Das Lernspiel soll Konzept einer crossmedialen 
Marke sein, die für den Erstkontakt mit Fremd-
sprachen steht und Bücher, Audio-CDs und 
ergänzende Lehrmittel wie z.B. Memory und 
Anleitungen für Wort- und Bewegungsspiele 
beinhaltet.  

Idee 

Kinder im Vor- und Grundschulalter verfügen 
über sehr unterschiedliche kognitive Fähigkei-
ten. Basierend auf zwei verschiedenen Lernkon-
zepten besteht Sprachen lernen mit Pauline 
deshalb aus zwei Lernspielen, die aufeinander 
aufbauen und so mit den Kindern mitwachsen. 

Die Hauptfigur PAULINE ist ein Meerschwein-
chen – im Lernspiel für die jüngere Zielgruppe 
ein ganz normales auf vier Pfoten, das in sei-
nem Garten kleine Abenteuer mit seinen fremd-
sprachigen Freunden erlebt. Für die älteren Kin-
der ist Pauline eine Detektivin, die im multikul-
turellen Pet-City knifflige Krimifälle löst. 

Lernspiel für 4–6-Jährige  

Kinder in diesem Alterssegment wollen spielen 
und ausprobieren, und sie lieben Geschichten. 
Deswegen sind die einfachen Lernspiele in eine 
lineare Geschichte eingebettet. Die Geschichte 
wird in der Muttersprache erzählt, die der Spie-
ler selbst auswählen kann, ebenso wie die zu 
lernende Fremdsprache.  

Der kleine Spieler hilft Pauline und ihren Freun-
den, indem er Aufgaben löst und so erste Worte 

und einfache Sätze in einer Fremdsprache lernt.  

Die Lernspiele arbeiten mit einem festgelegten 
Wortschatz, den der Spieler im ersten Level 
kennen lernt und dann in den nächsten beiden 
vertieft. Weil Kinder im Vorschulalter noch nicht 
lesen können, lernen sie die neuen Worte 
audiovisuell (Objekt sehen/neues Wort hören) 
und reagieren mit Mausklick und/oder Sprach-
erkennung. 

Lernspiel für 6–8-Jährige 

Im Grundschulalter nimmt die Kombinations-
fähigkeit zu. Also die beste Voraussetzung, um 
erste Detektivfälle zu lösen, was für Mädchen 
wie Jungen gleichermaßen interessant ist.  

Pauline, die Detektivin, erhält einen neuen Auf-
trag. Anschließend hat der Spieler die Möglich-
keit, aus drei verschiedenen Perspektiven zu 
spielen. Er kann mit Pauline oder mit ihrem As-
sistenten, der Ratte LOUIS, die so ziemlich jede 
dunkle Ecke kennt, in Pet-City recherchieren, 
oder aus der Sicht einer Figur aus dem Krimifall 
spielen.  

Jeder der drei parallel verlaufenden Erzähl-
stränge beinhaltet ein anderes Lernniveau. 
Durch Lösen der in den Krimifall integrierten 
Aufgaben bekommt der Spieler Hinweise, die 
Pauline und Louis bei ihrer Recherchearbeit wei-
terhelfen. 

Auch in der Version der 6- bis 8-Jährigen hat 
der Spieler wieder die Wahl zwischen mehreren 
Fremdsprachen, die er ausprobieren kann. 
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